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LEBEN OHNE LARA

Selbst fiir Eidos gibt es mehr auf der
Welt als nur , Tomb Raider” : Neben Teil
drei der 3D-5aga sollen in den kom-
menden Monaten zwe starke Lizenzti
tel die Charts starmen. 5o wird gerade
das altbekannte ,World League Soc-
cer” mit neuen Motion-Capture-Ani-
mationen und Stadien aufgewertet -
fehlt nur nech Englands 18jahriger
Wunderstarmer auf der Box, und fertig
|st Michael Owen's World League
Soccer ‘99

Fir dee Echtzeststrateqie Braveheart
{bisheriger Entwicklungstitel: | Tartan
Army ) konnte man gar Movie-Haupt-
darsteller Mel Gibson hachstpersonlich
verpflichten. Ab Mitte1939 sollen er
und seine Highlander sich in angeblich
bahnbrechendern 30-Gelande mit

zwolf feindlichen Clans kloppen

Stirmt ab Januar in die PC-Stadien:
Michael Owen's World League Soccer "99

Aus Tartan Army wird Braveheart -
inklusive Mel Gibson!

Clubhouse: Level X Computer "98

Praktisch PC loker-TV  Verkaufsmesse fir
Computer-Entertainment
13. bis 15. November 1998 in

31. Oktober, zwi-
schen B und 11 Uhr
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Mit dem neu-
en Label Lego
Media will der
Baustein-Pio-
nier ab Okto-

LEGO INTERAKTIV
ber die Com-

puterkids be-

geistern, Erstes Produkt 15t Cyberma-
ster, ein Komplettset aus
Steuersnftware und Plastikklttzen mit
Innenteben - u.a. Mikrochips, Tastsen
soren, Motoren und Getriebe. Damit
werden dann Modelle maalich, die
etwa vorn PC aus steuerbar sind.
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VUD JAGT
RAUBKOPIERER

Mit einer grofl anaelegten Medien-
kampagne geht der Verband der Un-
terhaltungssoftware Deutschland
(VUD) gegen Spielepiraten vor: Anzai-
gen in Fachzeitschriften, in Schulnahe
plazierte Plakate und im Fachhandel
ausgelegte Aufkleber sollen Gber die
durch Raubkopierer entstehenden
Schaden informieren, die Erkennung
von illegaler Software erfeichtern und
das UnrechtsbewuRtsein wacken
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DER SPIELE-SENDER

Anfang September ging der gemein-
sam von Infogrames und Canal Plus
aus der Taufe gehobene TV-Kanal
Game One auf Sendung. Das Pro-
gramm dreht sich ausschlieBlich um
Computersprele, 1st jedach vorerst nur
via Satellit und Digitaldekoder zu emp-
fangen — und selbst dann blofl in fran-
zosischer Sprache. Infogrames sucht
freilich bereits nach einem deutschen
Partrer, um den Sender maghchst
noch dieses Jahr auch hierzulande zu
etablisren

Hobbytronic Computerschau

Publikumsmesse fir Computer und

Elektronik

Info: www.computergsd de Tel: 0231112045 2]

auf Sat 1 Kaln
Tel.: 0234/9 46 B8 15
24
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17. bis 21. Februar 1998 in Dortrmund
Info: www.westfallenhallen.de

Die deutsche Entwick-
lerszene wacht aufl”

Derzeit bringen
junge Tears fri-
schen Wind in
die haufig zu
Recht als kon-
servativ ver-
schriene Ent-
wicklerszene
hierzulande. Pi-
ranha Bytes ist

eines davon, Stefan Nyul, Ge-
g Al schaftsfihrer bei
doch auch bel Firanbia Dyiné

Funatics, Tri-
node oder Mas-
sive Development sitzen Leute mit
viel Erfahrung und noch mehr Ideen,
[ie meisten davon haben bereits
sehr erfolgreiche Produkte verdffent-
licht und besitzen daher das notige
Selbstvertrauen, um sich auch dem
internationalen Vergleich zu stellen.
Kurzum, die deutsche 5zene er-
wacht jetzt erst so richtig!

Bestes Zeichen dafur ist das erste
deutsche Developertreffen: das
Deutsche Unterhaltungssoftware Fo-
rum. Am 19. September (4nm. der
Red: und damit leider knapp nach
Redaktionsschiul dieser Ausgabe)
werden sich mehr als 40 Teams in
Darmstadt treffen, kennenlermen,
Erfahrunigen austauschen und natOr-
lich ein Fafl aufmachen. Dieses Mit-
einander ist auch erforderlich, um
sich den vorwiegend aus dem anglo-
amerikarnischen Raum stammenden
Publishern zu empfehlen. Denn
nicht alle unterstutzen die Entwick-
lung einer deutschen Spiele-5zene,
so mancher bangt urm die Plrinde
der konzerneigenen Studios in den
Mutterldndern. Doch die Welt wird
es zur Kenntnis nehmen massen
Spielesoftware aus und fir Deutsch-
land ist kfar im Kommen!

Messen & Termine

Game Developers Conference

Fachmesse flir Spiele-Entwickler
15. bis 19, Marz 1999 in San
José/USA

Info: www.gdconf.com/1998/ho-
mepage.htm/



Deutsche
Spiele fiir

JRuch hierin
Deutschland assen
sichComputer-
Spiele fir den Welf-
markF entuwichelni”

(Geschaftsfihrer Ste-
fan Nyul zur Firmen-
philosophie)

Der harte Kern von Piranha
Bytes von links nach rechts:
Stefan Nyul (Geschafts-
fiihrung, Projektleitung),
Tom Putzki (Grafik), Alex
Briggemann (Animation)
und Michael Hoge (Art Di-
rector, Gamedesign)

Mangelnde Erfabirung kann man den meisten Neulingen deut-
scher Pragung kaum vorwerten: Ob Funatics, Trinode oder Mas-
sive, alle diese Firmen verfilgen (ber Leute, die sich berets bei
grafen Publishern wie Funsoft oder Blue Byle erste Sparen ver-
dient haben = so auch die Bochumer FiranhabeiBer

Das Label Piranha Bytes wurde am 1. Oktober vergangenen Jah
res von funf ehemaligen Greenwood-Mitarbeitern gegrindet
Und deren Karrieren begannen teilweise schon auf frihem
Rechner-Urgestein wie dem 2X-81. Noch im griinen Wald von
Gltersloh war das Team an rund zwolf Projekten beteiligt, die
wie dig meisten Greenwood-Titel auf deutsche Verhaltnisse ab-
gestelit waren. Ein Hauptziel der Versalbstandigung ist nun die
Ausrichtung auf den Weltmarkt, um so fir eine groBere Ziel-
gruppe produzieren zu kbnnen

Gelingen soll das bei allen kommenden Pradukten durch Zuta-
ten wie eine fesselnde Story, ansprechende Spieltiefe, innovative
Ideen, schlussiges Handling und vor allem Gamedesiar), das den
User auf Anhieb in Bann schlagt - loslegen und wehlfGhlen, lau-
tet die Devise. So will man den Beweis antreten, daP der Hari-
zont deutscher Developer bei Aufbaustrategie und Manage-
mentsimulationen noch lange nicht endet Warum nicht mal ein
3D-Actionabenteuer aus deutscher Praduktion, das auf interna-
tionalern Parkelt Erfolge einheimst? Just das soll gleich mit dem
Piranha-Erstling ..Gothic” gelingen. Ein erster Fingerzeig auf die
Erfolgsaussichten sind eine ganze Reibe von Homepages zum
Spiel, die bereits jetzt im Internet hangen - nicht vom Hersteller
(www, piranha-bytes.com) plaziert, sondern von erwartungs-
vollen Spielern| (rl)
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In Sachen Zockware war Deutschland lange Ent-
wicklungsland: Spiele gediehen auf hiesigem Bo-
den nur spérlich, das Gros der Software ist auf den
Us-Geschmack zugeschnitten. Doch in den letzten
Monaten schossen lokale Entwicklerteams aus
dem Boden - ein solcher Newcomer will ab dem
kommenden Jahr sein Stiick vom Umsatzkuchen.

0as kommende Highlight: Gofhic

Mit dem kriegeri-
schen Gotenvolk hat
die fiir das erste
Quartal 1999 anvisier-
te Mixtur aus 3D-Ac-
tiongame und Fanta-
sy-Rollenspiel trotz
des Titels wenig ge- &
rneu;— er;ir S(rwog_ =~ e
mit dem Movie  Die pd|
Klapperschlange™: Q:-

Der Held findet sich als Handling ohne Probleme: In die un-
unbewaffreter Einzel- tere Screenhalfte laBt sich jederzeit
die Tastatur- oder Padbelegung
einblenden

ganger in einem gewal-
tigen Gefangniskom-
plex wieder, von wo
ihm nach zahlreichen
Dialegen, Ratseln und
Kampfen schiuBernd-
lich die Flucht gelingen
sall,

Der Weg zum Aus-
gang ist freilich lang
und beschwerlich; wer
sich einer der zahlrel-
chen Banden an- c
schliet, drfte eset-  kampfe en gros: Die Labyrinthe
was leichter habzn. Ob sind mit deveren Monstern durch-
Karrieren als Dieb, Krie- setzt, deren Design bis zum Relea-
ger, Magier oder Sek- % noch kraftig Gberarbeitet wird
tenmitglied angestrebt
werden, ist dabel im
librigen Jacke wie
Hose: Piranha Bytes
will den michtlinearen
Spielverauf auf alle
Eventualitaten vorbe-
raiten. Die Entwickler
versprechen abwechs-
lungsreiche Quests,
hilfsbereite Einwohner
und clevere Monster,
dazu Instant-Spielbar-  3D-Magie: Aufwendige Motion
keit durch schliissiges  Capture-Animationen und spekta-
Handling. S werden kuldr inszenierts Zauberspriiche

die vielfaltigen Bewe-  VerwBhnen das Auge

qungs- und Angriffs-

méglichkeiten des Helden mit einem komplexen Magiesy-
stem kombiniert, chne daB man durch undbersichtiiche
Meniis bldttern oder zur Bedienung mehr als sechs Tasten
heranziehen miBte
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